第54屆中小學科展科學博覽會科教館攤位內容(草案)

壹、科教館闖關攤位一覽表
	攤位名稱
	辦理方式
	學習重點
	人力需求
	設備需求
	備註

	1.3D低碳行動電影院
	影片觀賞
	面對台灣的真象影片觀賞，宣導低碳節能。
	2
	220V、50A
	戶外

	2.低碳能源行動博物館
	提供10項低碳能源展品展示
	使民眾了解生活的低碳能源種類、原理和應用。並從做、驚奇及玩耍中學習做好環保。
	2
	220V、50A
	戶外

	3.探索數
學的奧秘
	提供電腦、積木、位相學、益智器材4種型態20項的展品操作體驗
	藉由導覽解說車上展品展示及自由動腦思考、動手操作，使民眾思考如何把它們實際應用於日常生活上。
	1
	220V、30A
	戶外

	※行動圖書館
	提供科普書籍閱覽及影片觀賞
	
	1
	
	戶外

	4.怪獸電力公司
	提供能源相關海報與模型展演,並且提供闖關問答。
	認識各種發電方式的特性和原理。
	1
	1長條桌
2椅
1電視螢幕
1錄放影機
需電源插座
	行政院原子能委員會

	5.核能王之步步驚魂
	要求在規定時間內走完設計之步步驚魂棋格。
	使民眾認識原子結構, 同時了解核能發電原理, 讓民眾對核能不再陌生。
	1
	1長條桌
2椅
	行政院原子能委員會

	6.認識隱形高手
	提供輻射防護相關海報與說明,藉由遊戲提供闖關問答。
	認識輻射防護的特性和原理。
	1
	1長條桌
2椅
	行政院原子能委員會

	7.泡沫傳情
	參加者藉由實驗操作與觀察現象，回答相關實驗問題，答案正確即可過關蓋章。
	學習操作化學實驗，瞭解氧氣、氫氣、二氧化碳產生原理，進而瞭解分辨方式。
	2
	1長條桌
2椅
	國立自然科學博物館

	8.奇妙禮炮
	操作者點燃瓦斯點火槍，藉由乙醇燃燒瞬間產生氣體推力使養樂多瓶飛出，順利擊中目標者即算過關。
	藉由實驗操作活動，瞭解當酒精揮發後成氣體，其溫度、體積與壓力之間的變化現象與關係。
	1
	1長條桌
2椅
	國立自然科學博物館

	9.小水滴之旅
	參加者依序將丟骰子所經歷的貯存站記錄在參加卡上，組成一個小水滴旅程方式，能描述說明過程意義者即可過關。
	藉由認識小水滴在水循環中的歷程，瞭解水循環對自然環境的意義。
	1
	1長條桌
1椅
	國立自然科學博物館

	10.濾水大挑戰
	參加者隨機抽選特定的水樣後，試著將現場提供的濾材排列組合出淨水效果最好的濾水管。
	藉由實際操作濾水器濾水過程，瞭解水再生方式，認識汙水再生是需要代價；建立濾水設備的選擇應視其需要過濾的水質而訂的正確觀念，避免過度淨水，造成資源浪費。
	1
	1長條桌
1椅
	國立自然科學博物館

	11.聽廣播學科學
	趣味科學闖關：聲音快樂多→蝸牛平衡尋寶趣→人人都是科學人→按讚「蝸牛」帶回家。
	學習生活中處處有科學，處處可學新知識；收聽教育電臺是最親近的科學入門之道。
	1
	2長條桌
4椅
需電源插座
	教育電台

	12.風馳電掣
	由工作人員操作風力機模型讓闖關者觀察風力大小及扇葉角度影響發電之情形
	比較風力大小與扇葉角度之不同時發力發電機對發電效率之影響
	1
	1長條桌
3椅
需電源插座
	國立科學工藝博物館

	13. 生活中的綠色發電
	以備長碳、鋁箔紙、食鹽水等材料操作下，製作小型發電。
	利用生活中可見材料製作簡易發電裝置，瞭解發電原理。

	1
	1長條桌
4椅
	台北市立教育大學

	14.海洋來電
	動手體驗威爾斯渦輪以及觀察所產生的電力。
	觀察發電原理與應用方式。
	1
	1長條桌
4椅
桌上型電腦1組 (含網路)
	台北市立教育大學

	15.站瓶遊戲
	手持帶有金屬環之吊桿。將吊桿前端以繩索固定金屬環套在玻璃瓶口位置，再將玻璃瓶一端舉起後，使之站立於水平地面上。
	玻璃瓶靠在地面一端為支點，金屬環套住瓶口上拉時，套住瓶口之接觸點為施力點，如此產生一力矩，方能使玻璃瓶站立。
	1
	1長條桌
1椅
	

	16.深水炸彈
	操作者距離裝水7分滿之整理箱1公尺處 (水箱需架高約50cm)。瞄準水中圓盆。投擲彈珠使之落入盆中。
	光線的折射造成水中物體看起來的位置，比實際深度還要淺。
	1
	1長條桌
1椅
	

	17.科學拉茶
	將一個杯子內倒入半杯水。再將這個杯子拿起，將連接兩杯子的線拉緊。將此杯水倒出並沿著線流入另一個空杯即可過關。
	分子與分子間有作用力存在，同物質間彼此的作用力是內聚力，對於不同物質間的作用力為附著力。藉由水與棉繩的附著力與水之間的內聚力即可將水不滴落出來而移至另一杯中。
	1
	1長條桌
1椅
	

	18.慣性抽抽樂
	將瓶口上放置一張名片紙。在瓶口位置的紙上方，垂直放置一根長金屬螺絲(需能落入瓶口)。迅速抽出名片，使螺絲掉入瓶中，即可過關。
	牛頓第一定律：慣性定律。物體因為慣性"動者恆動，靜者恆靜"的特性，當受到外力作用抽走的厚紙板，從杯口移開後，處於靜態的木條，仍停留在原處，因而掉入瓶中。
	1
	1長條桌
1椅
	

	19.手掌汲水器
	將水管插入水盆中，一隻手握住水管，一隻手以手掌心蓋住上端水管開口，使空氣無法進入管內。雙手上提水管後迅速將水管向下移動，掌心需讓空氣進入水管後，迅速蓋住水管。反覆操作上述步驟即可將水桶的水汲取出來。
	當水管上端開口被手掌抵住變成密閉狀態，此時水管內的水受到大氣壓力頂住不會流出。當手速迅下移，手掌離開水管上端開口的瞬間，管內的水因慣性被移動上來。
	1
	1長條桌
1椅

	

	20.共振擺
	搖動底板，讓指定的擺產生大幅度搖動即可過關。
	共振現象：在自然界中，每種物體都有其特定的自然頻率，當外來的振動源與物體的自然頻率一致，會引起物體振動的現象。
	1
	1長條桌
1椅
	

	21.眼明手快
	關主選取木頭圓柱塊，從圓管口頂端放置，使之自由落下。操作者手掌不可朝上，並在管口底端預備接住落下的木塊。自行判斷下落時間，接住木塊。關主選取藏有磁鐵之木頭圓柱塊，重複前述步驟。兩種圓柱體都接住即可過關。
	渦電流：磁場變化越快，感應電動勢就越大，渦流就越強。磁鐵下落通過金屬管時，磁鐵周圍之金屬內部受到磁場強度變化而產生渦電流，該電流產生的磁場使磁鐵下落速度變慢。
	1
	1長條桌
1椅
	

	22.恐怖箱快問快答
	黑色箱子內置入數種植物食材。闖關者隨機抽出植物。判別植物名稱及其基本構造。
	植物的基本構造是根、莖、葉，不同的植物其基本構造會有不同的型態
	1
	1長條桌
1椅
	

	23.白努力人體吸塵器
	闖關者手持的透明壓
克力管闖關。將放置
在桌面上的衛生紙碎
片吸起來。
	白努力原理：流速快壓力小，流速慢壓力大
	1
	1長條桌
1椅
	

	24.石中劍
	將木劍置入充填玉米漿的瓶中。闖關者手持瓶中的木劍。可將瓶子快速的從A點提放至B點即過關。
	非牛頓流體的應用，「非牛頓流體」的主要特徵壓力越大，黏度會增加。擴溶現象，當緩慢施力的時候，分子是分散的，並呈現液體特性；瞬間施力時，分子會被擠壓而排列整齊，以抵抗外來的力量。
	1
	1長條桌
1椅
	

	25.馬德堡半球
	闖關者利用現場提供的各式吸盤，選擇適當的將重物(水瓶)吸起，由A點提放至B點及過關。
	大氣壓力：闖關者透過操作瞭解到大氣壓力的存在。
	1
	1長條桌
1椅
	

	26.雷射迷宮
	闖關者在指定的時間內將擺設好的鏡子擺設定位後按下紅外線開關，如紅外線照射至指定位置即過關。
	光的反射原理：入射角＝反
射角。瞭解光的反射原理，
入射角會和反射角相同，並
能將反射現象活用在生活
中。
	1
	1長條桌
1椅
	

	27.電流急急棒
	闖關者手持操縱導電桿金屬環進行闖關。將導電桿移動至指定終點，期間蜂鳴器未鳴叫即過關
	電流原理：藉由完整的迴路形成，電流通路便可順利推動各式電子元件。串聯、並聯電路構造：藉由遊戲中印證基本電路串聯、並聯間構造概念。
	1
	1長條桌
1椅
需電源插座
	

	28.龍洗
	闖關者在兩個洗耳上來回摩擦發出共鳴聲，即過關。
	摩擦力：利用雙手與龍洗摩擦力使其產生振動。共振：當龍洗振動頻率恰與水振動頻率相同時，便可觀察到盆中的水與龍洗盆因共振而產生搖晃，甚至濺起水花。
	1
	1長條桌
1椅
	

	29.挑戰表面張力
	闖關者選擇1個水盆，讓關主指定之物品漂浮於水面上即可過關。

	表面張力：作用在液體表面，欲使液體表面積縮小的力量，稱為表面張力。表面張力(T) = 垂直拉力(F) / 接觸長度(l)
	1
	1長條桌
1椅
	

	30.酸鹼彩虹
	操作者拿取5張廣用試紙，並黏貼於紙卡。利用棉花棒沾取水溶液後塗於試紙上。說出各水溶液的酸鹼性。利用廣用試紙色卡判斷水溶液的酸鹼性及酸鹼值範圍。
	廣用試紙：用以測試水溶液酸鹼性，並判斷酸鹼值(pH值)大小。廣用試紙測試範圍為pH3~12，數字越小酸性越強，數字越大鹼性越強。酸性呈現黃~紅色、鹼性呈現藍~紫色。
	1
	1長條桌
1椅
	

	31.毛根蟲運動
	操作者將毛根蟲放至毛根蟲軌道的一端。
再拿已貼好砂紙的摩擦棒摩擦軌道上其中一端鐵釘側邊。觀察毛根蟲運動情形。
	學習「毛根蟲」毛順方向與摩擦棒摩擦軌道上鐵釘產生振動後其運動的關係。
	1
	1長條桌
1椅
	

	32.書本拔河
	操作者先挑戰1瓶重量，書頁重疊試著拉看看。當操作者拉動時，關主再加1瓶 保特瓶，操作者再嘗試挑戰拉不拉得動。
	學習靜止的物體間要產生相互運動，須克服最大靜摩擦力，擠出空氣的紙張間，會受到大氣壓力作用，產生極大的力量壓在紙面上。重疊的頁數愈多產生的靜摩擦力愈大。
	1
	1長條桌
1椅
	

	33.跳豆地鼠
	操作者將跳豆擺至鑽地道具的洞內即可。觀察跳豆運動情形。
	學習跳豆因中間的彈珠滾動而造成重心轉移，使跳豆不斷的跳動。
	1
	1長條桌
1椅
	

	34.瑞利球
	依據瑞利球的製作步驟組合瑞利球展品。
將瑞利球展品放置水平桌面。將玻璃珠放置在吸管軌道的低處。觀察吸管軌道最低處玻璃珠的運動情形。
	重力位能與動能轉換：學習有關斜面、重力作用及重力位能與動能轉換間的關係。
	1
	1長條桌
1椅
	

	35.憤怒鳥投石器
	操作者拿一隻憤怒鳥布偶放至彈射台上。
利用彈射台拋射憤怒鳥布偶，擊中關主所指定搗蛋豬即可。觀察憤怒鳥布偶運動情形。
	拋體運動：學習如何運用「拋體運動」原理與觀察物體拋射後的運動方式。
	1
	1長條桌
1椅
	

	36.浮沉子救生員
	1.手壓寶特瓶瓶身，控制浮沉子的浮沉狀態。
2.操縱浮沉子將沉體勾住後，再控制浮沉子與沉體上浮。
3.觀察分別操控浮沉子、浮沉子及沉體上浮與下沉時手壓瓶身力量的關係。
	1.阿基米得原理：浸在流體中的物體受到的浮力大小，等於物體所排開流體的重量。
2.巴斯卡原理：密閉容器中的靜止流體某一部分發生的壓力變化，可以傳遞至流體各部分之容器壁。
3.浮力與重力對物體沉浮間的關係。
	1
	1長條桌
1椅
	

	37.光之視差神電
	闖關者一手遮住一眼，另一手持視差遊戲導電桿。以導電桿接觸背板上之目標點。觀察單眼對於視覺遠近能力判別的情形。接觸成功、蜂鳴器響即通關。
	雙眼視差造就立體視覺，經過本關，學習體會立體視覺對判斷遠近的重要。
	1
	1長條桌
1椅
需電源插座
	

	38.電腦互動遊戲
	以網路學習教材:科學大冒險、超時空奇遇之旅、生命的奇幻世界及奇普島之半導體歷險設計的互動學習遊戲(30項以上)來作為闖關活動設計。
以線上學習教材:認識蕨類-”蕨”對機密、玩”物理”探究竟設計的互動學習遊戲來作為闖關活動設計。
	藉由電腦互動式學習遊戲，民眾可學習到一般基礎科學的原理及其應用

	1
	1長條桌
4椅
2桌上型電腦或筆電
需電源插座
	

	39.搭橋過岸
	講述拱門原理應用，再利用實作方式引導民眾搭建拱橋，走過拱橋過關
	藉由引導民眾搭建拱橋，走過拱橋過關過程，使民眾了解其這是分力合力力學平衡的基本應用。
	2
	無
	需6米寬

	40.科教圖書
	生活趣味問答遊戲
	科教館出版品展示與販售
	1
	2長桌4椅
需電源插座
	


貳、研習區:另外辦理3項科學研習，每天上、下午各3場，每場半小時。
	研習時間
	研習名稱
	備註

	09:30-10:00
	回音筒
	每場次限50名，免費DIY教學，成品贈送

	10:15-10:45
	輻射知多少
	原能會

	11:00-11:30
	迴旋飛機
	每場次限50名，免費DIY教學，成品贈送

	13:30-14:00
	輻射知多少
	原能會

	14:15-14:45
	回音筒
	每場次限50名，免費DIY教學，成品贈送

	15:00-15:30
	迴旋飛機
	每場次限50名，免費DIY教學，成品贈送


参、解說員訓練：
(一)、提供師資器材及活動教學內容訓練，以協助導覽解說、現場管理、
      巡迴車開展、器材收放整理等事宜。
(二)、參加對象：闖關關主
    (三)、辦理時間：103年7月   日(未定)上午9時。
解說員訓練課程表
	時間：
	活動內容

	09：00
	報 到

	13：00－11：00
	科學活動課程訓練

	11：00－12：00
	排定人位時段及研討練習實作、協助先前布置準備

	12：00以後
	賦歸


PAGE  
1

